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１．グラフィックスとは 
 ピクチャーボックスなどに，座標に基づ

いて線や四角形などの図を描くこと，また

は描いたもの。 
２．座標系 

 右の図のように，左上が原点。数学とは

異なる。 
y 軸の方向が逆。 

 
３． 例題〔sample-graph〕 

右の図のようにフォーム上にPictureBox1と3つのボタンを用意す

る。「描く」ボタンを押すと，グラフィックスを描き，「消す」ボ

タンで消え，「おわり」ボタンで終了するプロジェクト。 

 

４． プログラムコード 

Private Sub Button1_Click(sender As ・・・ 

Dim g As Graphics = PictureBox1.CreateGraphics( )     ← PictureBox1にグラフィックス作成 

                                  gという画用紙を用意 

Dim objFont = New Font("ＭＳ Ｐゴシック", 20)        ← グラフィックス用にフォントを定義 

g.Clear(Color.White)                     ← ピクチャーボックス（画用紙g）を白色で埋める 

g.DrawRectangle(Pens.Red, 0, 0, 400, 200)  ← gに四角形を描け 

【説明】g.DrawRectangle(ペン，x, y, a, b) 
 
 
 
 
 
 

   g.DrawEllipse(ペン，x, y, a, b) 
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始点(x,y) 描画四角形の幅 a 

描画四角形の高さ b 

始点(x,y) 外接四角形の幅 a 

外接四角形の高さ b 



g.FillRectangle(Brushes.LightYellow, 100, 10, 200, 160) ←うす黄色のブラシで塗りつぶせ 

    ↑四角形を塗りつぶせ  ↑うす黄色 

g.DrawRectangle(Pens.Black, 100, 10, 200, 160) 

 g.DrawString  ("長方形",   objFont,       Brushes.Black,   10, 10) 

    ↑文字列を描け ↑文字列  ↑上で定義したフォント ↑黒色のブラシ ↑描く左上の座標 

   g.FillEllipse(Brushes.Orange, 160, 240, 100, 40) 

      ↑楕円を塗りつぶせ 

       g.DrawEllipse(Pens.Black, 160, 240, 100, 40) 

      ↑楕円を描け 

g.DrawString("楕円", objFont, Brushes.Black, 100, 240) 

g.DrawLine(Pens.YellowGreen, 100, 300, 240, 300) 

      ↑直線を描け       ↑始点  ↑終点   

      

 

５．画面を消す                 ６．実行の「おわり」 
Private Sub Button2_Click(sender As ・・・      Private Sub Button3_Click(sender As ・・・ 

        Refresh( ) ← 画面を消す             End ← 実行のおわり 

End Sub                      End Sub 

 
７． 演習課題 Ｇ１〔graph1〕） 
   右の図のようにフォーム上に PictureBox1と Button1 

を用意する。「グラフ描く」ボタンを押すと，y = sin(x)の 

グラフを表示するプロジェクト。 

 
８． プログラムコード 
  Private Sub Button1_Click(sender As ・・・ 

        Dim i As Integer      ← 変数iを整数で用意 

        Dim y, yold As Integer ← 変数yとyoldを整数で用意 

        Dim x As Double      ← 変数xを実数で用意 

        Dim g As Graphics = PictureBox1.CreateGraphics( )  ← PictureBox1にグラフィックス作成 

        Dim objFont = New Font("ＭＳ Ｐゴシック", 20)      ← グラフィックス用にフォントを定義 

        g.Clear(Color.White)                               ← ピクチャーボックスを白色で埋める 

        g.DrawString("y = sin(x)", objFont, Brushes.Black, 5, 5) ← 文字列の表示 

 

        yold = 100 - Math.Sin(0) * 50 ←右辺の計算をしてyoldに代入。Math.Sin(0)は，sin(0)の計算 

        For  i = 1  To  300  ← iを1から始めて，300になるまで，Nextまでを繰り返せ。 

              x = i          ← 整数iをいったん，実数xに代入 

              x = x / 10       ← xを10で割り算 

              y = 100 - Math.Sin(x) * 50  ←右辺の計算をしてyに代入する。 

              g.DrawLine(Pens.Black,  i - 1,  yold,  i,  y ) 

                 ↑線を引け     ↑始点   ↑終点 

      yold = y          ← 今のyの値を，ひとつ前の点にする        

        Next 

    End Sub 

 

９． For 文の復習 
For   i=1  To  100 

                         1 から 100 まで繰り返し 
   Next 

単語の復習 Draw＝描く，Rectangle＝四角形，Ellipse＝楕円，Brushes＝ブラシ 
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演習 Ｇ２〔graph2〕 

 
 フォームに PictureBox を１つ，Button を２つ，Label を２つ⽤意し，Button のテキストはそれ
ぞれ”J1”,”J2”とする。Label のテキストは，それぞれ，「⻑⽅形の連結」，「描画ボタン」とする。 
 実⾏して，ボタン J1 をクリックすると，図に⽰すように⻑⽅形 J1 が表⽰され，ボタン J2 をクリ
ックすると，⻑⽅形 J2 が，J1 に連結する形で表⽰されるプロジェクトを作成し，実⾏せよ。⻑⽅形
J1，J2 の左上の座標は，それぞれ(15,15), (15+150, 15)，幅はそれぞれ 150，300，⾼さは 20 とす
る。⻑⽅形の左端には，それぞれ「J1」，「J2」の⽂字列を表⽰すること。 
 

【コードのヒント，ボタン 1をクリックしたときのプロシージャ】 

Public Class Form1 
    Dim x, y, w, h As Integer 
    Private Sub Button1_Click(sender As ・・・ 
        Dim g As Graphics = PictureBox1.CreateGraphics() 
        Dim objFont = New Font("ＭＳ Ｐゴシック", 16) 
        x =  
        y =  
        w =          ・・・幅  
        h =           ・・・高さ 
        g.FillRectangle(Brushes.SkyBlue, x, y, w, h) 
        g.DrawRectangle(Pens.Black, x, y, w, h) 
        g.DrawString("J1", objFont, Brushes.Black, x, y) 
    End Sub 
 
   

描画ボタン J1 J2 

J2 J1 

長方形の連結 PictureBox1 

Button1 Button2 

Label1 

Label2 

(15,15) (15+150,15) 

幅 150 幅 300 

高さ 
20 20 

⻑⽅形 J1 の塗りつぶし⾊：SkyBlue 
⻑⽅形 J2 の塗りつぶし⾊：YellowGreen 

※ 演習課題Ｇ１とＧ２は提出対象である。各々，実行画面とソースコードを提出すること。 


