
LEGOロボットをプログラムしよう
（準備編） 

目標：プログラムを作り，ロボットから音を出す！ 
 



１．プログラムの作成 

1. ソフトウエアの起動 

左下のWindowsアイコンをクリック  

2. プログラムの名前を決める 
① “Program1”と入力 

注：日本語名は使えないので， 
  必ずアルファベット（半角英数）で入力する． 

ここでは、例としてProgram1とする． 

② 「実行」をクリック 

⇒左下の下向き矢印をクリック 
⇒右にスクロールすると NXT2.1 Programming 
  があるのでクリック 

① NXT 2.1 Programming を起動する 



① 決めたプログラムの名前“Program1”と
なっていることを確認する 

ここの領域”ワークエリア”に 
ブロックを配置しプログラムを
作る． 

プログラミングパレット：プログラムに必要な
ブロックを選び，ワークエリアに配置する 

3. ソフトの画面構成 

② ワークエリアを広くとるため， 
     をクリックし， 
  ”ロボット・エデュケータ”を閉じる 



4. プログラミングブロックの選択 

このプログラムの目的は，音を鳴らすこと 

スピーカーのマークが音を出すブロック 
①クリックする． 

②ブロックをワークエリアに移動させる． 

③クリックしてシーケンスビーム
に取り付け 

プログラムの開始 
スタート地点 

シーケンスビーム 
プログラムの流れ 

取り付けると， 
ブロックの下に機能マークが出る 



5. サウンドの編集・確認 

ブロックの動作設定ができる． 

①サウンドファイルを選択 ②ファイルは”Hello”をする 
   （他のファイルでもO.K.） 



6. プログラムの保存 

作成したプログラムを保存する． 

①「ファイル」→「別名で保存」をクリック 



6. プログラムの保存 

①「閲覧」をクリック 

保存する場所を変えるため． 

②名前がアルファベット（半
角英数）であることを確認 

③O.K.をクリック 



6. プログラムの保存 

④O「保存」をクリック 



2．NXTに作成したプログラムをダウンロード 

1．バッテリの取り付け 

2．一時，NXTの電源をOFFにする． 

①押す 

②押す 

✔：実行 
×：キャンセル 

O.K.ボタン 
戻るボタン 

ボタンの役割 



2．NXTに作成したプログラムをダウンロード 

3．PCとNXTをUSBケーブルで接続 

4. NXTの電源をONする 

②押す 

①接続する 



4. PCのソフトに戻り，プログラムをダウンロード 

2．NXTに作成したプログラムをダウンロード 

②このウインドウが自動的に消えたら， 
ダウンロード完了 

③抜く 



3．ダウンロードしたプログラムを実行する． 

1. My files を選択 

押す 

2. Software fileを選択 

押す 

3. ダウンロードした 
  Program-1を選択 

押す 

4. Runを選択し実行 

押す 

5. 実行中 6．終了 

Hello! 

最初の画面
に戻るには， 
戻るボタンを
押す 



4．プログラムの消去方法 

（1）PCソフト上から 

（1）ＰＣソフト上から行う方法と，（2）ＮＸＴ単体で行う方法がある． 

①NXTウインドウをクリック 

②”メモリ”タブをクリック 

③削除するプログラムを選択 

④「削除」をクリック 

⑤「閉じる」をクリック 



（2） NXT単体で 

4．プログラムの消去方法 

カーソルを移動させ
るために押す 

プログラムの実行画面 
“Delete”を選択 

押す 

確認を求められる 

O.K.(✔)にカーソル

を移動させるため
に押す 

削除 

押す 



ここまでの確認 

異なるサウンドファイルや音を鳴らしてみよう！ 
 

プログラム名前は“Program2”として保存すること． 
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